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ТЕЛЕФОН
Zodiac
ИНСТРУКЦИЯ ПО ЭКСПЛУАТАЦИИ
версия 3

ЯНВАРЬ 1999г.
ВСТУПЛЕНИЕ

Телефон «Zodiac» - универсальный телефонный аппарат. Его можно использовать как в качестве многофункционального телефона, работающего с городской АТС, так и в качестве системного телефона, работающего совместно с телефонной станцией «Zodiac». Активизация системных функций телефона обеспечивается при его соединении по четырехпроводной схеме с телефонной станцией «Zodiac» у телефона появляется дополнительный канал связи. В предлагаемой инструкции по эксплуатации описаны все выполняемые телефоном функции. Важным элементом аппарата является экран. Сообщения на нем меняются в зависимости от выполняемой операции. Экран и 35 светодиодов (далее в описании используется термин «лампа») отражают состояние не только телефона, но и станции в каждый данный момент.

1. Общие указания

1.1. Включение телефона.

Есть возможность подать питание на телефон двумя способами:

1-ûé ñïîñîá -  подключить телефон к сети 220V 50Hz через адаптер (АС-220V 50Hz; DC-12V).

2-îé ñïîñîá -  подключить телефон к станции. Это возможно при шестипроводной схеме соединения, то есть используя второй канал телефона, подключенный вместо любого абонентского комплекта, запрограммированного как громкоговорящая связь.

Тумблер SW1 -  На задней стенке установлен переключатель с четырьмя тумблерами, установленными в одном корпусе: SW1, SW2, SW3, SW4.

Тумблер SW2 -  для подключения при необходимости второго канала.

Тумблер SW3 -  для включения аппарата.

Тумблер SW4 -  для отключения звонка.

Тумблер SW5 -  для уменьшения громкости звонка.

Предусмотрена также возможность использования телефона во время перерыва электроэнергии от встроенных аккумуляторов. Для предотвращения разряда аккумуляторов при длительном отсутствии питания необходимо включить аппарат.

1.2. Назначение клавиш.

На рисунке видны 4 массива клавиш:

· 12 клавиш набора номера (внизу слева);

· 35 программируемых клавиш или клавиш адресатов (справа);

· 2 группы функциональных клавиш (5 клавиш расположены под экраном и 7 клавиш - над клавишами набора номера).

Клавиши набора номера предназначены для набора номера абонента или набора номера ячейки памяти с нужным номером.

Клавиши абонентов предназначены для быстрого набора номера из памяти. Кроме того, эти клавиши используются для написания текста: каждой клавише соответствует определенная буква выбранного языка.

Функциональные клавиши включают в себя клавиши двух типов.

7 клавиш, назначение которых не меняются от действий оператора:

«CANCEL», «SPKR/MUT», «DATA1», «DATA2», «HOLD», «RING OFF», «REDIAL». Нажать и держать клавишу «CANCEL» - на экране справа на второй строчке сверху высвечивается номер версии программы. Например VER-А2 означает, что это вторая версия.

Подробное назначение всех клавиш телефона рассматривается при описании различных действий оператора и функций телефона.



Zodiac
                                          CANCEL


     HOLD                           SPKR/MUT


  RING OFF                           DATA1


   REDIAL                              DATA2








2. Подготовка телефона к работе

2.1. Выбор языка.

Пользователь для записи в память сведений об абоненте может воспользоваться одним из трех языков, предусмотренных в данной версии телефона: русским, английским, ивритом.

Пример: Выбрать в качестве активного языка - русский.

Выполнение:

· нажать клавишу «STATUS»;

· нажимая на клавишу «LANGUAGE», выбрать язык - русский;

· нажать клавишу «CANCEL», экран в исходном состоянии.

2.2. Программирование телефона. Общие сведения.

Телефон может быть запрограммирован как с помощью клавиш телефона, так и с компьютера - с помощью программы DPG (подробности о работе с программой см. ниже).

Можно ввести в память номер телефона до 31 цифры, при этом он занимает 2 ячейки памяти. Каждая ячейка рассчитана на запоминание номера из 15 знаков, следующий 16-ый знак вызывает автоматически переход на следующую по порядку ячейку. Поэтому, при введении длинного номера (больше 15 цифр) надо убедиться, что следующая ячейка пустая. Если номер состоит из 16 знаков, то номер, находящийся в следующей ячейке, будет присоединяться к предыдущему номеру при быстром наборе из памяти.

Иметь в виду, что:

· наличие «W» в номере приводит к паузе (800 мсек. (т.е. последующие цифры номера будут набраны с такой задержкой), «WW» - к паузе 800+800 мсек. «W» вводится функциональной клавишей «WAIT» при наборе номера клавишами набора;

· «W» в ячейках дополнительного кода приводит к ожиданию ответа станции перед продолжением набора из памяти;

· FLASH вводится клавишей «FLASH» при наборе клавишами набора. После этого знака, если абонент запрограммирован в станции соответствующим образом, последующий набор передается за пределы станции.

Есть две области памяти: «DATA1», «DATA2». Каждая содержит по 800 ячеек памяти.

2.3. Область памяти для хранения номеров телефонов абонентов (DATA1).

2.3.1. Служебные ячейки.

В 800 ячейках памяти «DATA1» можно занести в 2 строки информацию о номере телефона абонента, его фамилию имя и т.д. Некоторые ячейки являются служебными и связаны с определенными клавишами, что позволяет реализовать дополнительные функции. Поэтому, указанные ниже ячейки можно использовать только определенным образом.

Ячейка 745. В нее можно записать «1» (см. пункт 2.3.2.). Если предварительно нажать клавишу «STATUS», а затем клавишей «HOOK» выбрать на экране ячейку 745>1, то при поступлении звонка с внешней линии на цецелян (колокольчик) достаточно поднять трубку и линия захвачена (без дополнительного набора «1»). Также в эту ячейку можно записать любой часто используемый номер телефона, чтобы набрать его одним поднятием трубки.

Ячейки 796, 797, 798. В одну из этих ячеек предварительно записать «9». Нажать клавишу «STATUS» и его же («PREFIX») выбрать нужную ячейку (796, 797 или 798) с записанной в ней «9». После набора нужного номера клавишами набора аппарат сам найдет нужную линию и начнет трансляцию набора в эту линию. Если в эти же ячейки записать «9W», то после набора нужного номера аппарат также выберет свободную в данный момент линию, но трансляцию в нее набора номера начнет только после ответа городской АТС. Величина задержки W=800 мсек., WW=1600 мсек. и т.д. В эти ячейки можно также записать код города или страны. Нулевую ячейку (000>) не использовать для запоминания номеров телефонов. Все остальные ячейки можно использовать для запоминания номеров, то есть для создания «записной книжки». Целесообразно наиболее важные номера поместить в ячейки 101...135, так как эта область памяти доступна для быстрого набора (см. «Автонабор»). Не использовать для «записной книжки» ячейки 690...697, так как они предназначены для автоматического запоминания 8-ми последних наборов. Ячейки 791...795 предназначены для функции «Будильник».

2.3.2. Запись в память.

Рассмотрим процедуру записи в память на конкретном примере.

Пример: записать в ячейку памяти 105 номер телефона 2933712 и имя ИРИНА.

Выполнение:

· нажать клавишу «WRITE» - на экране нулевая ячейка;

· набрать клавишами набора номер ячейки 105 или, нажимая на клавишу «NEW», перебрать ячейки, добавляя к номеру каждый раз по «1». На экране видим нужный номер ячейки с какой-либо информацией или без нее;

· нажать клавишу «DIGIT» - на месте последующей записи появляется мигающий курсор;

· набрать клавишами набора нужный номер: 2933712. Нажимая клавишу «В», можно корректировать набираемый номер. На экране: 105>2933712;

· нажать клавишу  «CANCEL»;

· Теперь напишем в верхней строке экрана имя ИРИНА: нажать клавишу «NAME», на экране на 3-ей и 4-ой строках видим:

DATA1=BEFORE-/-DATA2=NEXT-/-REDIAL=START

      s          b             >                -                   c

где:

s

b

-, >

c
· пробел, движение курсора слева направо;

· стирание одного символа от конца строки к началу (справа налево);

· соответствующие знаки;

· стирание надписи в первой строке (над номером);

· при необходимости стереть старую надпись в 1-ой строке - нажать функциональную клавишу «с».

Есть возможность написания текста двумя способами:

1 ñïîñîá - пользоваться 5-ю функциональными клавишами, расположен-ными под экраном и функциональными клавишами «DATA1», «DATA2», а также информацией, появляющейся на экране;

2 ñïîñîá - пользоваться «клавишами абонентов» и таблицей соответствия определенной клавише соответствующей буквы алфавита (см. таблицу соответствия букв русского алфавита «клавишам абонентов»).

1 способ.

Набрать нужный текст. Для этого нажать на клавишу «DATA2» - на экране появляются первые 5 букв (первая строчка) алфавита выбранного (русского) языка. Нажимая несколько раз клавишу «DATA2», можно «пролистать» алфавит. Вернуться на одну строку назад - нажать клавишу «DATA1», вернуться к началу алфавита - нажать клавишу «REDIAL». Каждый раз при открывании нужной буквы нажать на соответствующую ей функциональную клавишу. Надпись (имя и т.д.) пишутся на экране в первой строке. После выполнения указанных действий видим на экране:

1-ая строка - ИРИНА

2-ая строка - 105>2933712

Если есть необходимость записать в 1-ую строку цифры, использовать для этого клавиши набора.

Нажать клавишу «CANCEL» 2 раза - экран в исходном состоянии.

2 способ.

Таблица соответствия букв русского алфавита «клавишам абонентов».

1 -
А
2 -
Б
3 -
В
4 -
Г
5 -
Д

6 -
Е
7 -
Ж
8 -
З
9 -
И
10 -
Й

11 -
К
12 -
Л
13 -
М
14 -
Н
15 -
О

16 -
П
17 -
Р
18 -
С
19 -
Т
20 -
У

21 -
Ф
22 -
Х
23 -
Ц
24 -
Ч
25 -
Ш

26 -
Щ
27 -
Ь
28 -
Ы
29 -
Ъ
30 -
Э

31 -
Ю
32 -
Я
33 -

34 -

35 -


Теперь, после нажатия клавиши «NAME», надо:

· нажать клавишу «с», если требуется стереть старую надпись;

· нажать последовательно клавиши 9, 17, 19, 14, 1 - на экране на первой строке видим имя ИРИНА;

· нажать клавишу «CANCEL», экран в исходном состоянии.

2.4. Область памяти, предназначенная для отображения состояния станции («DATA2»).

2.4.1. Служебные ячейки.

При работе со станцией «Zodiac» есть возможность подключить телефон по 4-х проводной схеме (см. схему станции). Тогда пользователь имеет возможность запрограммировать телефон таким образом, чтобы на экране отражалось состояние выборочных абонентов, а также, чтобы 35 ламп, расположенных на панели справа, отражали состояние определенных абонентов и линий. Для этого надо запрограммировать соответствующим образом область памяти «DATA2», состоящую из 800 ячеек. При программировании памяти именем каждой лампы можно воспользоваться дважды - для программирования линий (интеркумов) и абонентов. Но, в каждый данный момент времени каждая лампа может отражать либо состояние линии, либо состояние абонента. Для самоидентификации телефона, для того, чтобы он знал, каким именно абонентов станции он является, надо записать в нулевую ячейку памяти его реальный номер (номер, закрепленный за ним в станции). Так, если его железный номер 3103, в ячейку 000 записать 103: 000 - 103.

Иметь в виду, что номер ячеек, начиная с номера 101 и дальше жестко связаны с железными номерами абонентов на станции, то есть в ячейке 101 должен быть записан абонент с железным номером 3101, в ячейке 102 - абонент с железным номером 3102 и т.д. Железным номером 3101...3110 соответствуют короткие номера 21...20. Кроме того, абонентские комплекты можно запрограммировать в виде 4Х, 4ХХ, 4ХХХ (см. программирование станции). В результате, в исходном состоянии на экране на первой строке слева будет написано: STATION23=имя, где надпись «STATION=» - служебная и не зависит от действий пользователя.

Ячейка 799 предназначена для запоминания времени и даты. После записи в эту ячейку соответствующих данных (см. п.3.11.) на экране на первой строке справа высвечивается время и дата в виде: чч:мм_дд-мм-гг.

Ячейки 791...795 предназначены для функции «Будильник» (см. п.3.19.).

Ниже предлагается вариант программирования станции «Zodiac» (четыре на двенадцать) - табл.1.

Обратить внимание, что номер лампы следует обозначить двумя цифрами. Короткий номер 2Х может быть заменен на программируемый номер 4Х, 4ХХ. В неиспользуемые ячейки желательно записать два нуля (ХХХ>00).

Таблица 1.

Ячейка памяти
Лампа-информация
Абонент
Имя

000
103



001
32

ЛИНИЯ1

002
33

ЛИНИЯ2

003
34

ЛИНИЯ3

004
35

ЛИНИЯ4

101
01

ЗВОНОК

102
02
22
ПЕТРОВ

103
03
23
СИДОРОВ

104
04
24
ИРИНА

105
05
25
ЕЛЕНА

106
06
26
ГАЛИНА

107
07
27
...

108
08
28
...

109
09
29
...

110
10
20
...

111
11
4ХХ
...

112
12
4ХХ
...

799
ччммддммгг

ДАТА

2.4.2. Запись в память.

Пример: присвоить абоненту номер 25 имя ЕЛЕНА и отображать его состояние лампочкой номер 5.

Выполнение:

· нажать клавишу «WRITE»;

· нажать клавишу «DATA2»;

· набрать клавишами набора номер ячейки 105;

· нажать клавишу «DIGIT»;

· набрать клавишами набора 0525;

· нажать клавишу  «CANCEL»;

· нажать клавишу «NAME» и одним из известных способов написать имя ЕЛЕНА;

· нажать клавишу  «CANCEL» - 2 раза.

Теперь, если абонент номер 25 звонит вам и вы свободны или оставляет вам сообщение, то на экране слева появляется сообщение:

ЕЛЕНА

25

Лампа №5 горит, если абонент №25 поднял трубку или находится в состоянии беседы, и мигает, если к нему звонят.

Пример: представить линию №3 лампочкой номер 34.

Выполнение:

· нажать клавишу «WRITE»;

· нажать клавишу «DATA2»;

· набрать клавишами набора номер ячейки 003;

· нажать клавишу «DIGIT»;

· набрать клавишами набора номер лампы 34;

· нажать клавишу  «CANCEL»;

· нажать клавишу «NAME» и написать уже известным способом ЛИНИЯ3;

· нажать клавишу  «CANCEL» - 2 раза.

Теперь лампа номер 34 будет отображать состояние ЛИНИИ3 (или соответствующего интеркума). Лампа номер 34 светит без мигания, если на линии есть беседа и эта лампа мигает, если линия находится в состоянии звонка.

2.5. Проверка и чтение ячеек памяти.

По умолчанию всегда будет обращение у ячейки, расположенной в памяти «DATA1», для обращения к ячейке, расположенной в памяти «DATA2» - нажать клавишу «DATA2». Дальнейшие действия:

· нажать клавишу «WRITE»;

· набрать номер ячейки клавишами набора, на экране появится две строки: в первой - текст (если он был ранее записан), во второй - номер ячейки с записанным в ней номером или без него (для DATA1: ХХХ>..., для DATA2: ХХХ-...);

· нажать клавишу  «CANCEL» - экран вернется в исходное состояние.

При необходимости почистить ячейку (после выбора соответствующей области памяти, нажатия клавиши «WRITE» и набора номера нужной ячейки) необходимо:

· нажать клавишу «DIGIT»;

· нажать клавишу «В» - на экране ячейка памяти с записанной в ней информацией;

· нажимая клавишу «В», стереть эту информацию;

· нажать клавишу  «CANCEL» два раза.

3. Функциональные возможности

3.1. Обычный набор при положенной трубке.

Набираем клавишами набора требуемый номер, при этом загорятся индикационная лампа, клавиши «CANCEL» и лампы, представляющие телефон «Zodiac», телефон-адресат, линию. Иметь в виду, что аппарат перед набором номера обратится в ячейки 796, 797, 798, если они были выбраны (см.2.3.1.), и наберет записанную в них информацию. По окончании набора в динамике слышим К.П.П. Если абонент свободен, на экране появляется надпись FREE=00-00 и идет счет времени, загорается индикационная лампа клавиши «SPKR/MUT», мигает лампа, определяющая абонента. Если абонент ответил, то для разговора надо поднять трубку или нажать клавишу «TALK» и пользоваться микрофоном. Без нажатия клавиши «TALK» разговор прервется через 1 минуту. Во время разговора лампа, определяющая абонента, горит не мигая. Для отмены набора нажать клавишу «CANCEL». Если абонент занят или набор в «никуда», то на экране появится надпись «BUSY=00-00» и начинается автодозвон («нудник») - автоматический повтор набранного номера. «Нудник» повторяет набор до 16 раз через 10 сек. Если вызываемый абонент свободен, но не поднимает трубку в течение 1 мин, связь прекращается. Можно повторить предыдущий номер (внутренний), для этого надо нажать на клавишу «REDIAL» и сразу же автоматически начнется набор предыдущего номера.

3.2. Запоминание и при необходимости набор из памяти 8-ми последних номеров.

Телефон автоматически запоминает 8 последних набранных номеров (только клавишами набора). Эта информация находится в ячейках 690...697. Из памяти эти номера можно получить следующим образом:

· нажать клавишу «DIAL» - на экране появится нулевая ячейка 000>...;

· нажать клавишу «BEFORE» - на экране появится одна из ячеек 690...697 с предпоследним набранным номером;

· нажимая несколько раз на клавишу «BEFORE», «пролистываем» ячейки, отнимая от номера по «1», т.е. от ячейки с предпоследним набранным номером до ячейки 690, затем к 697 и опять по «1»;

· выбрать ячейку с нужным номером и нажать «DIAL», начнется набор выбранного номера. При этом, если номер содержит больше 5-ти знаков, то аппарат обращается перед набором номера в ячейки 796, 797, 798. Если абонент занят, работает автодозвон. Если абонент свободен и не отвечает 1 мин., связь прекращается. Если абонент ответил, то аналогично предыдущему пункту, для разговора поднять трубку или говорить в микрофон;

· для отмены набора номера или окончания беседы положить трубку или нажать клавишу «CANCEL».

3.3. Набор из памяти при положенной трубке.

Можно набрать номер, хранящийся в ячейке памяти «DATA1» следующим образом:

· нажать клавишу «DIAL»;

· клавишами набора набрать номер нужной ячейки;

· нажать клавишу «DIAL», начинается набор. Иметь в виду, что, если номер содержит больше 5-ти знаков, аппарат обращается перед набором номера в ячейки 796, 797, 798. Если абонент занят, работает автодозвон. Если абонент свободен и не отвечает 1 мин., связь прекращается. Если абонент ответил, то для разговора поднять трубку или нажать клавишу «TALK» и говорить в микрофон аналогично двум предыдущим пунктам;

· нажать клавишу «CANCEL» или положить трубку для отмены набора номера или окончания беседы.

3.4. Обычный набор номера при положенной трубке без добавления дополнительного кода (из ячеек 796, 797, 798).

· нажать клавишу «SPKR/MUT» - загорятся индикационные лампы клавиш «CANCEL», «SPKR/MUT», а также лампы, определяющие телефон «Zodiac» и занятую линию (интеркум). В этом случае нет обращения перед набором номера в ячейки 796, 797, 798;

· набрать  клавишами набора требуемый номер - мигает лампа, представляющая этого абонента. Если абонент ответил, поднять трубку или говорить в микрофон. На экране слева высвечивается одна из ячеек 690...697 с набираемым номером, справа - время (=00-00). Автодозвон в этом режиме не работает;

· для окончания беседы положить трубку или нажать клавишу «CANCEL».

3.5. Обычный набор при снятой трубке.

Подняв трубку, услышать «ответ станции» и набрать номер. Учесть, что в соответствии с п.2.3.1., если выбрана (установлена) ячейка 745 с записанной в ней «1», то при поднятии трубки будет автоматически набрана цифра «1» до набора номера.
3.6. Опрос группы абонентов.

Телефон может произвести автодозвон к группе абонентов, номера которых имеются в памяти.

Предварительно надо составить список вызываемых ячеек:

· нажать клавишу «DIAL»;

· нажать клавишу «SCANNER», на экране - ячейка 000>... Нажатием на клавишу «SCANNER» можно просмотреть ячейки, клавишей «DELETE» - убрать ненужные;

· набрать номер ячейки - на экране набранная ячейка с записанным в ней номером;

· нажать клавишу «ADD» - набранная ячейка вошла в группу автодозвона. Набираем номера нужных ячеек, после каждого набора нажать клавишу «ADD». Группа составлена;

· нажать клавишу «CANCEL».

Если требуется включить в группу поиска номера телефонов из «Записной книжки», например, на букву «Д», надо:

· нажать клавишу «DIAL»;

· нажать клавишу «SEARCH»;

· нажать клавишу, соответствующую нужной букве;

· нажать клавишу «ADD-SCAN», выбранная по букве ячейка вошла в группу поиска;

· нажать клавишу «NEXT», на экране следующая ячейка с именем абонента на букву «Д»;

· нажать клавишу «ADD-SCAN», последняя выбранная ячейка также вошла в группу поиска;

· нажать клавишу «CANCEL», если вы перебрали все нужные ячейки.

Начать набор из составленной вами группы:

· нажать клавишу «DIAL»;

· нажать клавишу «SCANNER»;

· нажать клавишу «DIAL», набор начнется с ячейки, которая в этот момент на экране и далее с начала списка до предпоследней. Если абонент не отвечает 1 мин., посылка прекращается и через 10 сек. Начинается вызов следующего. Если абонент занят, через 10 сек. Начинается вызов следующего абонента, но к занятому аппарат вернется, закончив весь список;

· поднять трубку или нажать клавишу «TALK», если абонент ответил;

· положить трубку или нажать клавишу «CANCEL», чтобы окончить беседу. В первом случае на экране появляется надпись NEXT=00-00 и через 10 сек. Начинается автоматически набор следующего в списке абонента. Во втором случае надо снова войти в список уже известным способом.
При необходимости исключить абонента из списка:

· нажать клавишу «DIAL»;

· нажать клавишу «SCANNER»;

· нажатием на клавишу «SCANNER» выбрать нужную для удаления ячейку;

· нажать клавишу «DELETE».

Добавить нужную ячейку в список:

· нажать клавишу «DIAL»;

· нажать клавишу «SCANNER»;

· выбрать нужную ячейку клавишами набора;

· нажать клавишу «ADD».

Выход из списка:

· нажать клавишу «CANCEL».

3.7. Громкоговорящая связь.

Предусмотрены три варианта включения громкоговорящей связи:

1 в режиме 1-го канала при наборе с закрытой трубкой;

2 в режиме автоответчика (п.3.20.);

3 при включении 2-го канала связи (п.3.21.).

Регулировка громкости в исходном состоянии:

· нажать клавишу «SPKR/MUT», горят индикационные лампы клавиш «CANCEL», «SPKR/MUT» и лампа, определяющая сам телефон;

· нажимая клавиши «LOW» или «HIGH», отрегулировать громкость - для режима автоответчика;

· нажать клавишу «TAPE»;

· нажимая клавиши «LOW» или «HIGH», отрегулировать громкость - для режима 2-го канала;

· нажать клавишу «CANCEL».

В режиме 1-го канала при наборе с закрытой трубкой включается двухсторонняя громкоговорящая связь: микрофон и динамик. Микрофон включен в течение 1 мин., затем связь прекращается. Для продолжения связи надо нажать клавишу «TALK» - микрофон будет включен в течение всей беседы. Регулировать громкость можно в исходном состоянии и во время беседы.

Для регулировки громкости во время беседы с положенной трубкой регулировать звук также функциональными клавишами «LOW», «HIGH». Иметь в виду, что при исходящей беседе должна быть нажата перед этим клавиша «TALK».

Включением и выключением микрофона можно управлять функциональными клавишами «MUTE» и «SPEAKER», или, что то же самое, функциональной клавишей «SPKR/MUT». При включенном микрофоне горит индикационная лампочка клавиши «SPKR/MUT», нажатие на эту клавишу или клавишу «MUTE», гасит эту лампочку и отключает микрофон. Повторите нажатие на клавишу «SPKR/MUT» или нажатие на клавишу «SPEAKER», включает вновь микрофон и при этом опять загорается индикационная лампочка клавиши «SPKR/MUT».

Включение громкоговорящей связи в режимах автоответчика и 2-го канала связи - п.п.3.20., 3.21.

3.8. «Записная книжка».

Записанные в ячейках памяти сведения о имени (фамилии) и номере телефона абонентов составляют «Записную книжку». Запись в память - см. п.2.3.2.

Как пользоваться «Записной книжкой»:

· нажать клавишу «DIAL»;

· нажать клавишу «SEARCH» - вошли в «Записную книжку»;

· набрать нужную букву и нажать соответствующую ей клавишу - открыли в «Записной книжке» нужную страницу;

· нажимая клавишу «NEXT», можно продвигаться вперед по странице. Нажимая клавишу «BEFORE», можно продвигаться назад по странице, Если страница длинная, введя вторую букву имени, можно ускорить поиск теперь по двум первым буквам;

· нажать клавишу «DIAL», начнется набор найденного в «Записной книжке» номера;

· нажать клавишу «CANCEL» - отмена набора или окончание беседы.

Для того, чтобы открыть новую страницу «Записной книжки», надо снова войти в нее и нажать нужную букву.

3.9. Автонабор (быстрый набор).

35 наиболее важных или часто используемых номеров целесообразно записать в ячейки 101...135 (область памяти «DATA1»). Для набора номера достаточно нажать соответствующую клавишу на поле «Клавиши адресатов».

При этом помнить, что:

· при автонаборе с поднятой трубкой или с положенной трубкой и нажатой клавишей «SPKR/MUT» не работает «нудник» и перед набором номера нет предварительно обращения к ячейкам 796, 797, 798 (т.е., если набирается городской номер, то предварительно надо набрать клавишами набора цифру «9» для получения свободной внешней линии или эта цифра должна быть записана перед номером в ячейке в виде «9W» или «9WW»);

· при автонаборе с положенной трубкой работает «нудник» и перед набором номера есть обращение в ячейки 796, 797, 798, если номер содержит более 5-ти знаков.

3.10. Счетчик времени беседы.

Во время различных действий с телефоном, в правом углу экрана появляется счетчик времени.

3.11. Установка даты и времени.

Пример: установить дату 25.08.96 и время 16:30 (записать эту информацию в ячейку 799 (область памяти «DATA2») и на первой строке написать «ДАТА».

Выполнение:

· нажать клавишу «WRITE»;

· нажать клавишу «DATA2»;

· набрать клавишами набора номер ячейки 799;

· нажать клавишу «DIGIT»;

· набрать клавишами набора 1630250896;

· нажать клавишу  «CANCEL»;

· нажать клавишу «NAME» и известным способом написать слово «ДАТА», на экране слева видим:

ДАТА

799>1630250896

· нажать клавишу  «CANCEL» 2 раза, на экране на первой строке справа видим текущее время и дату: 16:30__25-08-96.

3.12. Получение сообщения телефоном «ZODIAC».

Для получения сообщения:

· телефон должен быть подключен к станции по четырехпроводной схеме;

· для самоидентификации телефона в нулевой ячейке «DATA2» должен быть записан (см.таблицу1) номер 103;

· абоненты, оставляющие сообщения, должны быть запрограммированы известным способом (см. таблицу 1).

Чтобы оставить сообщение, абонент станции должен набрать абонентский номер телефона «Zodiac» и, услышав ответ станции, набрать 5, 9 или 0. Положить трубку. Если телефон «Zodiac» занят, то нельзя оставить сообщение, набрать «5».

Владелец «Zodiac» увидит на экране одно из трех возможных сообщений: «NOT HERE» (=0), «CALL BACK» (=9), «COFEE» (=5), а также имя и номер абонента, пославшего сообщения (если абонент не запрограммирован, на экране высвечивается его железный номер). Телефон «Zodiac» может запомнить 5 сообщений:

· нажимая на клавишу «NEXT», можно «перелистать» оставленные сообщения;

· нажимая на клавишу «DELETE», можно стереть оставленное сообщение;

· нажать клавишу «CALL BACK» для набора номера абонента, оставившего сообщение, которое в данный момент находится на экране.

3.13. «PAGING».

Есть возможность набрать номер «Zodiac», услышать К.П.В. (то есть «свободно»), набрать «6» и сделать короткое сообщение. При этом владелец телефона «Zodiac» слышит его через громкоговорящую связь ~3 сек., затем связь обрывается. Для продолжения связи и для ответа на телефоне «Zodiac» надо в течение этих 3 сек. нажать клавишу «SPEAKER» (или, что то же самое, нажать клавишу «SPKR/MUT») или поднять трубку.

3.14. Набор пульсами и тонами.

Телефон «Zodiac» может набрать в пульсах (П) или тональными сигналами (Т). Для выбора П или Т надо:

· нажать клавишу «STATUS»;

· клавишей «PULS/T» выбрать нужный режим;

· нажать клавишу «CANCEL», экран в исходном состоянии.

3.15. Информация о свободных и занятых абонентах станции.

При четырехпроводном соединении телефона со станцией и соответствующем программировании абонентов 35 лампочек отражают состояние станции. Все беседы, связанные с телефоном «Zodiac», лампочки отображают зеленым цветом - и занятые линии (интеркумы), и участвующие в этих беседах абонентские комплекты. Красным цветом светодиоды отображают все беседы, которые не связаны с телефоном «Zodiac» - также, и линии (интеркумы), и абонентские комплекты. Во время звонка лампочки, определяющие адресата и линию, мигают с частотой звонка, во время ожидания лампа, определяющая линию, мигает с меньшей частотой. Во время беседы - горят, не мигая.

3.16. Возможность передачи информации.

Если телефон в станции запрограммирован определенным способом (см. описание станции «Zodiac»), набрав номер клавишами набора, можно нажать клавишу «FLASH» и дальнейшая информация не будет восприниматься станцией как управление. Если повторно нажать клавишу «FLASH», то набираемая затем информация будет уже рассматриваться станцией как управление. «FLASH» разрывает линию на ~800 мсек. Без специального программирования телефона информацию можно передать с помощью клавиш * и # (обязательно в Т):

· набрать нужный номер клавишами набора;

· услышать ПИПС;

· нажать клавишу набора *;

· передать клавишами набора требуемую информацию;

· нажать клавишу набора #;

· дальнейший набор будет восприниматься станцией как управление.

3.17. Отправление абонента в ожидание.

Если во время беседы на телефоне «Zodiac» (с поднятой трубкой или с положенной трубкой и нажатой клавишей «TALK») нажать клавишу «HOLD», то абонент 3 сек. слушает музыку, а телефон «Zodiac» - гудок дополнительного интеркума, затем оба возвращаются в состояние беседы. Одновременным нажатием клавиши загорается лампочка над ней, а гаснет с окончанием беседы или при наборе на телефоне «Zodiac» клавишами набора при получении дополнительного интеркума или во время беседы. Нажатие во время беседы клавиши «HOLD» равносильно набору на телефоне «5», т.е. реализации функции «отправление абонента в кратковременное ожидание».

Если во время беседы на телефоне «Zodiac» нажать клавишу «RING OFF». То абонент будет слушать музыку до тех пор, пока на телефоне «Zodiac» не положат трубку или не нажмут клавишу «CANCEL». Раздастся звонок, поднять трубку или нажать клавишу «SPKR/MUT» - оба опять в состоянии беседы. Лампа «HOLD» горит с момента отправления абонента в ожидание до момента, когда на телефоне «Zodiac» положат трубку, после чего раздастся звонок. Нажать на клавишу «RING OFF» во время беседы равносильно набору на телефоне «5+8», т.е. реализации функции «отправление абонента в длительное ожидание».
3.18. Входящая беседа.

При входящем звонке на экране телефона «Zodiac» (если он свободен) справа высвечивается надпись RING=00-00, а слева - информация о том, кто звонит, если абонент внутренний. Соответственно, горит лампа, представляющая телефон - инициатор, мигает лампа, представляющая телефон «Zodiac», мигает лампа, представляющая линию (интеркум). Если хозяин телефона Zodiac» хочет ответить, он должен поднять трубку или нажать клавишу «SPKR/MUT». Все 3 лампы с этого момента горят. При поднятии трубки загорается лампа клавиши «CANCEL», при использовании громкоговорящей связи - лампа клавиш «CANCEL» и «SPKR/MUT». На экране надпись, сообщающая о звонке, сменяется надписью =ХХ-ХХ (идет счет времени) и исчезает номер телефона - индикатора. Для окончания беседы положить трубку или нажать клавишу «CANCEL».

Если беседа получена набором «1» или «5», то это и отражается слева на экране: одна из ячеек 690...697 или 745 и 000 с «1» или «5».

3.19. Будильник.

Ячейки памяти «DATA1», «DATA2» 791...795 предназначены для реализации функции «Будильник». Соответственно, можно сделать 5 заказов. В заказанное время по громкоговорящей связи вы услышите в течение 5 сек. гудок интеркума, а на экране увидите ячейку памяти с заказанным временем. Достаточно один раз произвести заказ и каждый день в это время будет звучать гудок. Для отмены заказа надо обнулить используемую ячейку (791..795).

Пример: сделать заказ на 12 часов 30 минут.

Выполнение:

· нажать клавишу «WRITE»;

· нажать клавишу «DATA2»;

· набрать клавишами набора один из номеров ячеек 791...795;

· нажать клавишу «DIGIT»;

· набрать клавишами набора заказываемое время (1230). В указанное время прозвучит гудок.

Можно дополнить заказ номером телефона, тогда в указанное время начнется набор этого номера.

Пример: в 10.30 позвонить по телефону 4885077.

Выполнение:

· нажать клавишу «WRITE»;

· нажать клавишу «DATA2»;

· набрать клавишами набора один из номеров ячеек 791...795;

· нажать клавишу «DIGIT»;

· набрать клавишами набора заказываемое время (1030) и дополнительно набрать одну из десяти цифр 1...0;

· нажать клавишу  «CANCEL»;

· нажать клавишу «DATA1»;

· нажать клавишу «DIGIT»;

· набрать клавишами набора заказываемый номер телефона. Обратить внимание, что заказываемый номер и заказываемое время находятся в одинаковых ячейках, но в разных областях памяти;

· нажать клавишу  «CANCEL» 2 раза.

В указанное время прозвучит гудок интеркума:

· набрать клавишами набора любую из десяти цифр 1...0 - на фоне гудка или после него. После этого будет автоматически набран заказанный номер. Если требуется позвонить по этому телефону еще раз, надо снова заказать время - обязательно в той же ячейке, а информация о телефоне сохраняется.

3.20. Автоответчик.

Есть возможность записать на телефоне «Zodiac» 4 сообщения в трех зонах - А, В, С, и прослушать их:

· А1 - короткое, равно времени между звонками;

· А2 - примерно 3 сек.;

· В1 (С1) - примерно 6 сек.;

· В2 (С2) - примерно 6 сек.

Для этого необходимо обычное двухпроводное соединение телефона со станцией. Записанные сообщения можно использовать как короткие сообщения звонящему на телефон «Zodiac» абоненту. Для этого хозяин телефона должен оставить на экране нужное сообщение.

При шестипроводном соединении телефона со станцией назначение этих сообщений следующее:

· А1 - короткое сообщение между звонками хозяину телефона «Zodiac» о том, что беседа внутренняя;

· А2 - короткое (примерно 3 сек.) сообщение абоненту, разговаривающему с хозяином телефона «Zodiac», о временном (7-8 сек.) отключении. На этом время подключается второй канал связи - см. п.3.21.;

· В, С - короткое сообщение звонящим на телефон «Zodiac» абонентам. Для этого хозяин телефона должен оставить на экране нужное сообщение.

Запись сообщений:

· нажать клавишу «TAPE»;

· стереть при необходимости старые сообщения. Для этого нажать клавишу «А», а затем нажать и отпустить одну за другой клавиши «PLAY» и «REC» - одно сообщение стерто. Если надо стереть второе сообщение из области «А» - повторить указанные действия. Те же действия повторить с клавишами «В» и «С». При нажатии на клавишу «А», «В» или «С» на экране над соответствующей буквой справа появляется звездочка, указывающая, что дальнейшие действия будут производиться в этой зоне. При этом, над клавишей «А» на экране в начале высвечивается цифра 2 со звездочкой, затем - 1 со звездочкой, затем - только звездочка;

· нажать клавишу «А»;

· нажать клавишу «REC» и быстро в микрофон проговорить сообщение. На экране над буквой А появляется цифра 1 со звездочкой - это означает, что первое сообщение записано;

· нажать еще раз клавишу «REC» и быстро проговорить второе сообщение. На экране над буквой А появится цифра 2 со звездочкой - это означает, что второе сообщение также записано;

· аналогично записать третье и четвертое сообщения, нажимая клавиши «В» и «С».

Прослушивание сообщений:

· нажать клавишу «А» («В», «С»);

· нажать клавишу «PLAY» - звучит первое сообщение, повторное нажатие этой клавиши - звучит второе сообщение. Третье нажатие этой клавиши - звучит опять первое сообщение, прослушав его, и оставив его на экране, абонент, который позвонит на телефон «Zodiac», прослушает оставленное сообщение.

3.21. Дополнительный канал связи.

Второй канал предназначен только для громкой связи. Он может быть задействован только при шестипроводном соединении телефона со станцией. При этом необходимо выполнить:

· запрограммировать как кризу абонентский набор с железным номером, следующим после железного номера телефона «Zodiac» (в предлагаемом варианте это абонентский набор 3104).

Программирование: номер абонента + 3 + 8 + 4;

· на телефоне нажать клавишу «STATUS»;

· нажать клавишу «LOAD», выбрать состояние «L».

Теперь, не зависимо от состояния телефона «Zodiac», любой, звонящий по номеру «абонентского комплекта - кризы», на 7-8 сек. проникает на громкоговорящую связь. На экране, на первой строке слева, появляется надпись LOADER - ИМЯ. При желании ответить, нажать клавишу «TALK».

Если телефон «Zodiac» находился в беседе в режиме громкой связи, то при включении второго канала его собеседник услышит сообщение А2 (см. п.3.20.) и будет отключен на время связи по второму каналу. Возвращается в беседу автоматически, после отключения второго канала. Если на телефоне «Zodiac» была нажата клавиша «TALK», то для возвращения к первой беседе нажать клавишу «SPEAKER».

В случае, если первая беседа проходила с поднятой трубкой, то отключения первого собеседника при подключении второго канала связи не происходит. Второй канал связи отключается автоматически. Если на телефоне «Zodiac» для продления связи по второму каналу была нажата клавиша «TALK», то для отключения второго канала надо нажать клавишу «CANCEL».

4. Заполнение памяти телефона с помощью таблиц DPG
Как уже говорилось выше, память телефона может быть запрограммирована как с помощью клавиш телефона, так и с компьютера. Порядок действий при программировании телефона с компьютера следующий:

· подключить кабель RS232 одним концом к первому последовательному порту компьютера (COM1), а другим к телефону;

· запустить программу DPG - на экране появится меню с высвеченным полем TABLES;

· нажать ENTER - на экране появится меню из 5 таблиц:

DATA0.DPG
· таблица для обнуления памяти телефона.

DATA1.DPG
· ваша рабочая таблица, в которую надо ввести нужные данные для заполнения области памяти телефона DATA1.

DATA2.DPG
· ваша рабочая таблица, в которую надо ввести нужные данные для заполнения области памяти телефона DATA2.

DATA3.DPG,

DATA4.DPG
· эти таблицы приведены в качестве приема заполнения памяти телефона DATA2.

· подвести светящееся поле к выбранной таблице и нажать ENTER - вошли в выбранную таблицу, заполнить ее при необходимости своим вариантом;

· ввести команду ALT P, появляется вопрос и два варианта ответов - набрать 1. Открывается окно, в котором в верхней строке надо написать название столбца NAME (в этом столбце записано имя абонента) и нажать ENTER. В нижней строке надо написать название столбца NUMBER (в этом столбце записаны номера телефонов) и нажать ENTER. В каждой таблице такую процедуру проделывают только первый раз, в дальнейшем при обращении к ней программа помнит введенные данные;

· на телефоне нажать клавишу «DATA2», если вы будете заполнять на телефоне область памяти DATA2, и ввести команду ALT D. Для заполнения области памяти DATA1 достаточно ввести только команду ALT D. Программа спросит у вас, хотите ли вы переслать данные из таблицы в телефон через станцию? Ответьте «да». Если вы хотите переслать данные непосредственно в телефон (минуя станцию), то и последовательный канал должен быть подключен непосредственно к телефону, а ваш ответ должен быть «нет». Затем программа попросит вас указать «железный» номер вашего телефона - в нашем примере это 3103. Выход из таблицы в главное меню Ctrl F10. Выход из программы DPG - Esc.

Построение таблицы.

Таблица состоит из 800 строк. Каждая строка соответствует одной ячейке памяти. В колонке NAME надо записать имена абонентов или наименования ламп. Информация из этой колонки при обращении к соответствующей ячейке памяти телефона будет высвечиваться на экране телефона в верхней строке. Во второй строке будет высвечиваться информация из колонки таблицы NUMBER - номер лампы или номер лампы и номер абонента (короткий или программируемый). В качестве приема дан вариант программирования памяти DATA2 телефона «Zodiac» при совместной работе со станцией М7 (таблица DATA4.DPG) и со станцией М9 (таблица DATA3.DPG).

Для установки программы вставьте дискету в компьютер и запустите программу INSTALL, которая организует на вашем жестком диске каталог \DPG, а программа с дискеты будет записана на диск в каталог \DPG. Запускающий файл - dpg/exe. Запустить программу DPG. В главном меню светящееся поле находится на надписи TABLES - нажать ENTER. Интересующую вас таблицу выбираете, подводя вертикальными стрелками к ее названию светящееся поле и нажимая ENTER.

STATION     23= GALINA                              0255            12-95
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